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Пояснительная записка
    Направленность программы - техническая
    Актуальность программы 
Отличительные особенности программы:
       
Адресат программы – программа предназначена для детей-инвалидов, детей с ограниченными возможностями здоровья с учётом особенностей их психофизического развития. 

Объем программы: Общее количество учебных часов запланированных на весь период обучения, необходимых для освоения программы составляет 192 часа. 
Из них: 1 год обучения – 64 часа, 2 год обучения – 64 часа, 3 год обучения – 64 часа.

Формы обучения и виды занятий – беседы, практические занятия, занятие-игра. 
Срок освоения программы: программа рассчитана на 3 года обучения.
Режим занятий:
1-ый год обучения: 2 занятия в неделю по 1 часу. 
2-ый год обучения: 2 занятия в неделю по 1 часу. 
3-ий год обучения: 2 занятия в неделю по 1 часу. 

Цель программы: развитие технических способностей учащихся при создании различных моделей, сооружений и механизмов с конструктивными особенностями
Задачи: 
воспитательные:
· Формирование творческого подхода к поставленной задаче, представления о том, что большинство задач имеют несколько решений;
· Формирование целостной картины мира;
· Ориентирование на совместный труд.
обучающие:
· Углубление знаний по основным законам механики.
· Заложение основ алгоритмизации и программирования с использованием конструктора  LEGO Wedo 2.0.
· Использование программы LEGO Digital Designer для моделирования объектов.
развивающие:
· Развитие логического, абстрактного и образного мышления, умения творчески подходить к решению задачи. 
· Развитие научно-технического и творческого потенциала личности ребенка путем организации его деятельности в процессе интеграции начального инженерно-технического конструирования и основ робототехники.
· Развитие умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений.






      


 Содержание программы

Учебный план 1-го года обучения

	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1
	Ознакомительное занятия с конструктором LEGO, знакомство с деталями, способом крепления, строительство по замыслу. 
	4
	1
	3
	

	1.1
	Ознакомительное занятие «LEGO- конструктор», знакомство с деталями. 
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	1.2
	Строительство по замыслу.
	2
	
	2
	Практическая работа

	2
	Соединения кубиков
	12
	3
	9
	

	2.1
	Геометрия LEGO
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.2
	Строительство по схеме
	1
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.3
	Возведение стен
	1
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.4
	«Сказочный домик»
	1
	
	2
	Практическая работа

	2.5
	Сценка из жизни города
	4
	
	4
	Практическая работа

	3
	Закругление фигуры
	10
	3
	7
	

	3.1
	«Шар»
	4
	1
	3
	Наблюдение, практическая работа

	3.2
	«Пернатые друзья»
	4
	1
	3
	Наблюдение, практическая работа

	3.3
	Игра «Выложи вторую половину узора»
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	4
	Различные соединения и способы кладки кубиков. Закругления фигур
	24
	6
	16
	

	5.1
	Спонтанная индивидуальная ЛЕГО-игра
	2
	
	2
	Практическая работа

	5.2
	Определяем размеры деталей
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	5.3
	Цвета Лего
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	5.4
	Соединения кубиков. 
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	5.5
	Возводим стены  Крепление: балки, столбы
	2
	
	2
	Практическая работа

	5.6
	Строим в масштабе железнодорожный вокзал
	4
	
	2
	Практическая работа

	5.7
	Замена: когда использовать другие детали
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	5.8
	Шары:  закругление со всех сторон.
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	5.9
	Скульптура: воссоздание образа.
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	5.10
	Создание скульптуры.
	4
	
	2
	Практическая работа

	6
	Узоры Lego
	14
	6
	20
	

	6.1
	Мозаика: узоры и рисунки в кубиках
	4
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	6.2
	Геометрические узоры.
	4
	
	2
	Практическая работа

	6.3
	Мозаика на боку.
	4
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	6.4
	Итоговое занятие
	2
	
	2
	Промежуточная аттестация

	
	Итого 
	64
	
	
	



Содержание учебного плана
1-го года обучения:
	Название темы
	Вид занятия, кол-во часов
	Содержание 

	Ознакомительное занятия с конструктором LEGO, знакомство с деталями, способом крепления, строительство по замыслу.

	Ознакомительное занятие «LEGO- конструктор», знакомство с деталями. 
	Теория 1ч.
	Техника безопасности и правила работы в кабинете. Строение кубика Лего. Различие между кубиками.

	
	Практика 1.ч
	Строительство по замыслу

	Строительство по замыслу.
	Практика 2ч.
	Строительство объекта по замыслу

	Соединения кубиков

	Геометрия LEGO
	Теория 1ч.
	Замена стандартных кубиков пластинами сложенными друг с другом.

	
	Практика 1ч.
	Отработка навыков

	Строительство по схеме
	Теория 1ч.
	Изучение основных принципов строительства по схеме, изучение обозначений в схемах

	
	Практика 1ч.
	Строительство по схеме

	Возведение стен
	Теория 1ч.
	Изучение кладок строительства стен

	
	Практика 1ч.
	Строительство стен

	«Сказочный домик»
	Практика 2ч.
	Применение изученных кладок строительства стен

	Сценка из жизни города
	Практика 4ч.
	Строительство стены дома и создание мини фигурок

	Закругление фигуры

	«Шар»
	Теория 1ч.
	Изучение основ закругления из прямоугольных кубиков

	
	Практика 3ч.
	Строительство закругленных фигур

	«Пернатые друзья»
	Теория 1ч.
	Изучение основ закругления из прямоугольных кубиков

	
	Практика 3ч.
	Создание пернатых с использованием закругления

	Игра «Выложи вторую половину узора»
	Теория 1ч.
	Изучение узоров из лего

	
	Практика 1ч.
	Соревнование: выложить вторую половину узора

	Различные соединения и способы кладки кубиков. Закругление фигур

	 Спонтанная индивидуальная Лего-игра
	Практика (2ч)

	Строительство по замыслу. Наблюдение.

	Определяем размеры деталей
	Теория (1ч)
	Изучение строения кубика и определение его размера.

	
	Практика (1ч)
	Строительство объекта с использованием разных по размеру и форме кубиков

	Цвета Лего
	Теория (1ч)
	Изучение цветовых приемов для решения проблем нехватки кубиков определённых цветов.

	
	Практика (1ч)
	Строительство маяка с полосами из двух цветов.

	Соединения кубиков. 
	Теория (1ч)
	Изучение соединения кубиков: кладка, перекрытие, ступенчатая кладка.

	
	Практика (1ч)
	Строительство с использование различных способов соединения.

	Возводим стены  Крепление: балки, столбы

	Практика (2ч)
	Строим стены используя балки и столбы

	
	Практика (2ч)
	Строительство по схеме

	Строим в масштабе железнодорожный вокзал
	Практика (4ч)
	Строительство вокзала по схеме

	Замена: когда использовать другие детали
	Теория (1ч)
	Изучение ситуаций когда необходимо заменить некоторые детали.

	
	Практика (1ч)
	Строительство по замыслу

	Шары: закругление со всех сторон.
	Теория (1ч)
	Изучение основ строительства закругленных объектов

	
	Практика (1ч)
	Строительство шара

	Скульптура: воссоздание образа.
	Теория (1ч)
	Изучение особенностей строительства скульптуры

	
	Практика (1ч)
	Строительство скульптуры по замыслу

	Создание скульптуры.

	Практика (4ч)
	Строительство скульптуры по замыслу

	Узоры Lego

	Мозаика: узоры и рисунки в кубиках
	Теория (1ч)
	Изучение видов мозаики из кубиков лего

	
	Практика (3ч)
	Создание узора 

	Геометрические узоры.

	Теория (1ч)
	Изучение геометрических узоров

	
	Практика (3ч)
	Создание геометрического узора

	Мозаика на боку.
	Теория (1ч)
	Изучение способа строительства мозаики на боку

	
	Практика (3ч)
	Строительство мозаики на боку

	Итоговое занятие
	Практика (2ч)
	Создание итоговой работы



Учебный план второго года обучения
	№ п/п
	Наименование тем
	Всего часов
	Из них
	Форма контроля

	
	
	
	теория
	практика
	

	1. 
	Введение. Правила работы с конструкторами.
	2
	1
	1
	

	1.1
	Вводное занятие. Правила работы на уроках Лего-конструирования.
	2
	1
	1
	Наблюдение 

	2.
	ПервоРобот Lego WEDO
	38
	19
	19
	

	2.1
	Сборка и программирование
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.2
	Мотор и зубчатые колеса
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.3
	Повышающие зубчатые передачи
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.4
	Понижающие зубчатые передачи
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.5
	Датчик наклона
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.6
	Шкивы и ремни
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.7
	Перекрестная ременная передача
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.8
	Снижение скорости
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.9
	Увеличение скорости
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.10
	Датчик расстояния
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.11
	Коронное зубчатое колесо
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.12
	Червячная зубчатая передача
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.13
	Кулачок
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.14
	Рычаг
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.15
	Блок «Цикл»
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.16
	Блок «Прибавить к экрану»
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	2.17 
	Блок «Вычесть из экрана»
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	3.
	Блок «Начать при получении письма»
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	3.1
	Маркировка 
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	3
	Выполнение комплекта заданий
	24
	
	24
	

	3.1
	Забавные механизмы
	
	
	5
	практическая работа

	3.2
	Звери
	
	
	5
	практическая работа

	3.3
	Футбол
	
	
	5
	практическая работа

	3.4
	Приключения 
	
	
	5
	практическая работа

	3.5
	Собственный проект
	
	
	4
	Промежуточная аттестация
Выставка 




Содержание учебного плана
2-го года обучения:
	Наименование темы
	Вид занятия, кол-во часов
	Содержание 

	Раздел 1. Введение. Правила работы с конструкторами.

	Вводное занятие. Правила работы на уроках Лего-конструирования.
	Теория (1ч)
	Знакомство с кабинетом, программой, расписанием занятий, инструктаж по технике безопасности

	
	Практика (1ч)
	Строительство по замыслу 

	ПервоРобот Lego WEDO

	Сборка и программирование
	Теория 1ч.
	Понятие сборки и программирования, знакомство с конструктором

	
	Практика 1ч.
	Сборка по замыслу

	Мотор и зубчатые колеса
	Теория 1ч.
	Понятие мотор и зубчатое колесо

	
	Практика 1ч.
	Сборка конструкции

	Повышающие зубчатые передачи
	Теория 1ч.
	Понятие повышающая зубчатая передача

	
	Практика 1ч.
	Сборка конструкции

	Понижающие зубчатые передачи
	Теория 1ч.
	Понятие понижающие зубчатые передачи

	
	Практика 1ч.
	Сборка конструкции

	Датчик наклона
	Теория 1ч.
	Знакомство с датчиком наклона

	
	Практика 1ч.
	Сборка конструкции

	Шкивы и ремни
	Теория 1ч.
	Понятие шкив и ремень

	
	Практика 1ч.
	Сборка конструкции

	Перекрестная ременная передача
	Теория 1ч.
	Понятие перекрестная ременная передача

	
	Практика 1ч.
	Сборка конструкции

	Снижение скорости
	Теория 1ч.
	Как снизить скорость

	
	Практика 1ч.
	Сборка конструкции

	Увеличение скорости
	Теория 1ч.
	Как увеличить скорость

	
	Практика 1ч.
	Сборка конструкции

	Датчик расстояния
	Теория 1ч.
	Знакомство с датчиком расстояния

	
	Практика 1ч.
	Сборка конструкции

	Коронное зубчатое колесо
	Теория 1ч.
	Применение коронного зубчатого колеса

	
	Практика 1ч.
	Сборка конструкции

	Червячная зубчатая передача
	Теория 1ч.
	Понятие червячная зубчатая передача

	
	Практика1ч.
	Сборка конструкции

	Кулачок
	Теория 1ч.
	Понятие кулачок

	
	Практика 1ч.
	Сборка конструкции

	Рычаг
	Теория 1ч.
	Понятие рычаг

	
	Практика 1ч.
	Сборка конструкции

	Блок «Цикл»
	Теория 1ч.
	Знакомство с блоком «цикл»

	
	Практика 1ч.
	Сборка и программирование конструкции 

	Блок «Прибавить к экрану»
	Теория 1ч.
	Знакомство с блоком «Прибавить к экрану»

	
	Практика 1ч.
	Сборка и программирование конструкции

	Блок «Вычесть из экрана»
	Теория 1ч.
	Знакомство с блоком  «Вычесть из экрана»

	
Блок «Начать при получении письма»
	Практика 1ч.
	Сборка и программирование конструкции

	
	Теория 1ч.
	Знакомство с блоком «Начать при получении письма»

	
Маркировка 
	Практика 1ч.
	Сборка и программирование конструкции

	
	Теория 1ч.
	Понятие маркировка

	
	Практика (2ч)
	Сборка и программирование конструкции

	Выполнение комплекта заданий

	
	Практика 5 ч
	Создание транспортного средства по замыслу 

	Забавные механизмы
	Практика 5ч
	Сборка и программирование конструкции

	Звери
	Практика 5ч
	Сборка и программирование конструкции

	Футбол
	Практика 5ч
	Сборка и программирование конструкции

	Приключения 
	Практика 5ч
	Сборка и программирование конструкции

	Собственный проект
	Практика 4ч
	Сборка и программирование конструкции



Учебный план третьего года обучения
	№ п/п
	Наименование тем
	Всего часов
	Из них
	Форма контроля

	
	
	
	теория
	практика
	

	1
	Введение.
	2
	1
	1
	

	1.1
	Правила работы на уроках Лего-конструирования в компьютерном классе
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	3
	Программа по моделированию LEGO Digital Designer.
	44
	4
	18
	

	3.1
	Интерфейс программы LEGO Digital Designer. 
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	3.2
	Проектирование здания
	4
	
	4
	практическая работа

	3.3
	Проектирование животного
	4
	
	4
	практическая работа

	3.4
	Проектирование человека
	4
	
	4
	практическая работа

	3.5
	Создание собственной схемы 
	6
	2
	4
	Наблюдение, практическая работа

	3.6
	Проектирование деталями Lego Mindstorms
	6
	1
	5
	Наблюдение, практическая работа

	3.7
	Создание проекта «Мой робот» 
	18
	3
	15
	Наблюдение, практическая работа

	4
	Конструкторы LEGO Mindstorms Education EV3
	18
	
	
	

	4.1
	Правила работы с конструктором Lego. Основные детали. Спецификация. 
	1
	
	1
	практическая работа

	4.2
	Сбор непрограммируемых моделей.
	2
	
	2
	практическая работа

	4.3
	Составление простейшей программы
	2
	
	2
	практическая работа

	4.5
	Знакомство с датчиками.  
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	4.6
	Модель «Выключатель света». 
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	4.7
	Сборка модели с использованием мотора
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	4.8
	Составление программы, передача, демонстрация
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	4.9
	Датчик касания 
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	4.10
	Датчик освещенности 
	2
	1
	1
	Наблюдение, практическая работа

	4.11
	Итоговое занятие
	1
	
	1
	Итоговая аттестация



Содержание учебного плана
3-го года обучения:
	Наименование тем
	Вид занятия, кол-во часов
	Содержание 

	Раздел 1. Введение.

	Правила работы на уроках Лего-конструирования в компьютерном классе
	Теория (1ч)
	Инструктаж по технике безопасности и правилам поведения в кабинете.

	
	Практика (1ч)
	Строительство по замыслу.

	Раздел 2. Программа по моделированию LEGO Digital Designer.

	Интерфейс программы LEGO Digital Designer. 
	Теория (1ч)
	Техника безопасности при работе на ПК. Изучение программы LEGO Digital Designer.

	
	Практика (1ч)
	Создание объекта в программе LEGO Digital Designer по замыслу

	Проектирование здания
	Практика (4ч)
	Проектирование здания в программе LEGO Digital Designer.

	Проектирование животного
	Практика (4ч)
	Проектирование животного в программе LEGO Digital Designer.

	Проектирование человека
	Практика (4ч)
	Проектирование человека в программе LEGO Digital Designer.

	Создание собственной схемы 
	Теория (2ч)
	Изучение принципа создания схемы в программе LEGO Digital Designer.

	
	Практика (4ч)
	Создание собственной схемы в программе LEGO Digital Designer.

	Проектирование деталями Lego Mindstorms
	Теория (1ч)
	Изучение деталей Lego Mindstorms и принцип проектирования робота

	
	Практика (5ч)
	Проектирование разных видов объектов

	Создание проекта «Мой робот» 
	Теория (3ч)
	Изучение основ проектирования робота

	
	Практика (15ч)
	Проектирование робота по замыслу

	Раздел 4. Конструкторы LEGO Mindstorms Education EV3

	Правила работы с конструктором Lego. Основные детали. Спецификация. 
	Теория 2ч.
	Изучение правил работы с конструктором. Изучение принципов соединения деталей

	
	Практика 1ч.
	Отработка полученных знаний на практике

	Сбор непрограммируемых моделей.
	Практика 2ч
	Сбор непрограммируемых моделей.

	Составление простейшей программы 
	Практика 2ч.
	Составление простейшей программы по шаблону, передача и запуск программы.
Отработка полученных знаний на практике

	Знакомство с датчиками. 
	Теория 1ч.
	

	
	Практика 1ч.
	Отработка полученных знаний на практике

	Модель «Выключатель света»
	Практика 2ч.
	Сборка модели 

	Сборка модели с использованием мотора
	Теория 1ч.
	Изучение принципов строения модели с мотором

	
	Практика 1ч.
	Отработка полученных знаний на практике

	Составление программы, передача, демонстрация
	Практика 2ч
	Составление программы для модели с использованием мотора

	Датчик касания 
	Теория 2ч.
	Знакомство с командами: жди нажато, жди отжато, количество нажатий

	
	Практика 4ч.
	Отработка полученных знаний на практике

	Датчик освещенности
	Теория 2ч.
	Изучение влияния предметов разного цвета на показания датчика. Знакомство с командами: жди темнее, жди светлее

	
	Практика 4ч.
	Отработка полученных знаний на практике

	Подведение итогов. 
	Практика (1ч)
	Выставка собственного робота


Планируемые результаты освоения программы

По окончании 1 года обучения
Учащиеся должны знать:
1. Основные правила безопасности работы с конструктором
2. Как использовать различные виды кладки.
3. Что такое мозаика.
Учащиеся должны уметь:
1. Пользоваться кубиками различных размеров.
2.  Собирать три вида кладки кубиков.
3. Собирать мозаику двух видов
По окончании второго года обучения
Учащиеся должны знать:
1. Сборку и программирование
2. Зубчатые передачи.
3. Датчики наклона и приближения
4. Как написать программу
Учащиеся должны уметь:
1. Собирать движущиеся модели.
2. Программировать модели на движение.
  По окончании 3 года обучения
  Учащиеся должны знать:
1. Интерфейс программы LEGO Digital Designer.
2. Особенности использования в модели разных датчиков
3. Как составить программу
Учащиеся должны уметь:
1. Создавать в программе LEGO Digital Designer простые модели
2. Использовать датчики в модели.
3. Составлять программу для своей модели.         
Формы контроля:
Текущий контроль: практическая работа.
Итоговый контроль: просмотр работ.



Формы аттестации:
Промежуточная аттестация: В конце каждого учебного года осуществляется контроль освоения учебной программы и развития творческих способностей детей, Особенностью осуществления контроля освоения теоретических знаний является форма практическая работа с учетом недостаточного владения учащегося устной речью.

Итоговая аттестация: В конце третьего года обучения предусматривается творческая практическая работа учащихся с целью проверки усвоения теоретических знаний и приобретения практических навыков. 

Условия реализации программы
Для реализации программы необходимо: кабинет, компьютеры, конструкторы Lego WEDO и LEGO Mindstorms Education EV3.













При составлении образовательной программы учитывалась следующая нормативно-правовая база:

1. Конституция РФ от 12.12.1993г.;
2. Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации;
3. Государственная программа «Развитие образования» на 2013-2020 годы, утвержденная распоряжением Правительства Российской Федерации от 15 мая 2013 г. № 792-р;
4. Государственная программа Сахалинской области «Развитие образования в Сахалинской области на 2014-2020 годы», утвержденная постановлением Правительства Сахалинской области от 28 июня 2013 г. № 331;
5.  Муниципальная программа «Развитие образования в МО «Тымовский городской округ» на 2015-2020 годы, утвержденная постановлением администрации МО «Тымовский городской округ» от 30 июня 2014 г. № 92;
6. Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным образовательным программам (Приказ Минобрнауки РФ от 29.08.2013 г. №1008);
7. Концепция развития дополнительного образования (Распоряжение Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. № 1726 г. Москва.);
8. Сан ПиН 2.4.4.3172 -14. Требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования ( Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 04.07.2014 г. № 41 );
9. Конвенция о правах ребенка;
10. Устав муниципальной бюджетной образовательной организации дополнительного образования «Дом детства и юношества пгт.Тымовское».





Список используемой литературы
Список литературы для педагогов
1. «Большая книга LEGO» Алан Бедфорд; перевод с английского Игоря Лейко, 2014 Манн, Иванов и Фербер. 256с.
2. «Первый шаг в робототехнику: практикум для 5-6 классов», Д.Г. Копосов. 2012 г., БИНОМ.
3. «Первый шаг в робототехнику: рабочая тетрадь для 5-6 классов», Д.Г. Копосов. 2012 г., БИНОМ.
4. Руководство «Перво Робот NXT. Введение в робототехнику». 2006 г. The Lego Group.
5. «Уроки Лего –конструирования в школе», Злаказов А.С., Горшков Г.А., 2011 г., БИНОМ.
6. Методическое пособие для учителя: Перво Робот NXT. Введение в робототехнику. MINDSTORMS NXT education, 2006. –66 с.
7. Классные занятия для занятого учителя: NXT. Дамиэн Ки
8. LEGO Mindstorms: Последние модели. Mario Ferrari, Giulio Ferrari, Stephen Cavers
9. Рабочая книга соревнований по робототехнике NXT. Джеймс Флойд Келли, Джонатан Доделин
10. Книга открытий LEGO MINDSTORMS NXT 2.0.. Лоуренс Вок

Список литературы для детей и родителей
1. «Робототехника для детей и родителей», Филиппов С.А., 2010 г.
2. «Лучшие города мира. Построй из LEGO», Уорен Элсмор; пер.с англ. Павла Миронова. Манн, Иванов и Фербер, 2013. – 256с.

Информационное обеспечение программы (Интернет-ресурсы)

Интернет – ресурс http://wikirobokomp.ru. Сообщество увлеченных робототехникой.

Интернет – ресурс http://www.mindstorms.su. Техническая поддержка для роботов NXT.

Интернет – ресурс http://www.nxtprograms.com. Современные модели роботов NXT.

Интернет – ресурс http://www.prorobot.ru. Курсы робототехники и LEGO-конструирования в школе.
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